
Informatik Theaterau�ührung � Die Klasse Mischpult Informationsblatt

Die Klasse Mischpult

Nach der Beschreibung des zweiten Teils der Theaterau�ührung wäre folgendes Klassen-

diagramm eine Möglichkeit einer Modellierung für die Klasse Mischpult:
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reglerAuslesen(reglerNr: Zahl): Zahl
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Das Mischpult ist als Bauelement fest vorgegeben und die Regler sind darauf fest verbaut.

Aus diesem Grund gibt wird auch die Klasse Mischpult in Groovy direkt vorgegeben und

die Klasse Regler wird nur intern genutzt. Beim Anschluss des Mischpults ist auf die

genaue Pinbelegung zu achten, die vorgeben ist. Bedingt durch diese Vorgabe muss auch

kein Pin bei der Benutzung des Mischpuls angeben werden.

Die drei nutzbaren Regler des Mischpults sind von 0 bis 2 durch nummeriert. Eine mög-

liche Benutzung in Groovy kann dann so aussehen:

1 mischpult = new Mischpult()
2 wert0 = mischpult.reglerAuslesen(0)
3 println(wert0)


